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En el mundo se trabaja en una adaptacién del automovil, que sera una
alternativa sostenible para ayudar a la movilidad de las ciudades.

definiciones sobre los vehiculos auténomos,

por ejemplo, que son aquellos que no
necesitan un conductor para desplazarse, basta
con elegir el destino al que se quiere llegar. Son
carros automatizados que, gracias a sus sensores
GPS (sistema de posicionamiento global) y sistemas
computacionales, siguen las rutas mas adecuadas
para evitar obstaculos en las vias.

S i buscas en Internet, podréas encontrar muchas

Su funcionamiento depende de un sistema con
inteligencia artificial, que le permite hacer uso de
datos e informacién para sus desplazamientos,
ademas, sensores de movimiento y de contacto para
reconocer los objetos que se encuentran alrededor.

La inteligencia artificial es una de las
ramas de la informatica que busca dotar

a las maquinas de funciones que se
asemejen a la mente humana: aprendizaje
automatico, resolucion de problemas,
sistemas basados en el conocimiento, etc.
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Los vehiculos auténomos fueron el tema principal de
mi club de ciencia, que se llamé Viaje al centro del
automoavil inteligente. Fue una semana de muchos
aprendizajes, ya que pudimos conocer con detalle las
funciones de estos autos: su vision sensorial, control,
planeaciéon de ruta y el sistema en general.

Como proyecto final realizamos un videojuego que
simularia el funcionamiento del carro autéonomo.
Utilizamos la aplicacion Unity para disefarlo, pero,
antes, tuvimos que aprender conceptos bdsicos de
programacion, necesarios para el manejo de las
herramientas de este software. Creamos el escenario
para nuestro vehiculo con é&rboles, edificios, calles y
personas, algo asi como un mundo imaginado en 3D
(tercera dimension). Lo ultimo que hicimos fue el carro,
pues tuvimos que programarlo para que se moviera.

Luego, usamos una tarjeta electrénica, tipo Arduino,
a la cual conectamos diferentes cables para jugar, por
ejemplo: debiamos conectar el cable azul en la casilla
11 para que el carro se moviera hacia la derecha, el rojo
en la casilla 9 para su desplazamiento hacia la izquierda,
amarillo en la casilla 6 para la velocidad vy, al final, el
negro que la unfa con el computador.



Arduino es una marca de tarjetas
electronicas capaces de convertir,
por medio de un microcontrolador,
diversas instrucciones en acciones
concretas: activar un motor,
encender una luz o publicar algo
en linea. www.arduino.cc

El juego no funcion6 bien porque nos
confundimos con algunos codigos en la
programaciéon, pero nos quedé un gran
aprendizaje sobre el funcionamiento de estas
tecnologias y sus aportes a la movilidad en
ciudades como la nuestra.
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de las tarjetas Arduino.
https:/Ibit.ly/37IXUwg



