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Por: Jonathan Andrey Vélez Alonso. 
Estudiante de grado once del Colegio UPB.

En Divercity los más chicos 
pueden hacer muchas actividades, 
ser pilotos, bomberos, médicos… 
y gracias a Ingenio, ahora pueden 
ser investigadores de la UPB.

¿T
e gustaría ayudar a 
encontrar soluciones a los 
problemas más comunes de 
la sociedad? ¿O estudiar en 
la Universidad y convertirte 

en un médico, ingeniero o comunicador? 
Pues en Divercity, la ciudad más divertida 
hecha para niños, hay una gran variedad 
de actividades. Jóvenes como tú y como yo 
podemos trabajar en lo que más nos gusta, 
ser lo que soñamos: detectives, cocineros o 
investigadores. Sí, leíste bien, investigadores. 
Ahora la UPB tiene en este lugar el Centro 
de Investigación e Innovación “Ingenio”, un 
espacio para la diversión y la ciencia.

INGENIO EN
DIvERCITy
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Este nuevo campus del conocimiento es perfecto para que todos los 
niños ingeniosos aprendamos a través de la diversión y el juego. Pero, 
¿qué podemos hacer en este lugar? Mediante la observación vamos 
a ser investigadores de la UPB y nuestra misión será solucionar retos y 
encontrar respuestas a fenómenos de la vida cotidiana.

Santiago Valderrama, un estudiante del grado quinto del Colegio de la UPB, 
relató que la experiencia del juego de Ingenio es bastante emocionante: “…
tenemos que buscar pistas, investigar y sobre todo divertirnos explorando. 
Lo mejor de todo es que te gradúas al terminar la atracción”.

Cuando entramos a Ingenio nos entregan un chaleco que nos 
identifica como investigadores y después de organizarnos en grupos 
de trabajo, nos asignan una misión para resolver. Salimos por todo el 
parque en búsqueda de soluciones que registramos en la bitácora de 
Ingenio, escribimos las pistas, interrogantes y respuestas. Al regresar 
nos graduamos como investigadores de la UPB.

A su vez, Tomás Castaño, estudiante del grado quinto del Colegio de la 
UPB, manifestó que: “Es una experiencia genial porque hay que buscar, 
recorrer todo el parque, investigar y al final graduarse. Invito a todos los 
niños para que visiten esta atracción”.
 
Con este espacio la Universidad busca ayudarnos a fortalecer nuestras 
capacidades para resolver los problemas que se nos presentan en 
nuestra vida diaria. FICHA TÉCNICA

Nombre del proyecto que da origen al 
artículo: Apertura de la atracción de la 
UPB en Divercity, Medellín. 
Palabras clave: Retos; Soluciones; 
Innovación e investigación; Fenómeno. 
Grupo o semillero de investigación: 
Estrategia institucional de mercadeo y 
Programa de divulgación Universitas 
Científica. 
Líder del proyecto: Revista Ingenio. 
Correo electrónico: 
revista.ingenio@upb.edu.co 

En la inauguración de la atracción de la UPB 
en Divercity todos los jóvenes que fueron del 

Colegio de la UPB disfrutaron de este espacio y 
de un toque del grupo musical Ensamble. 

Para los directivos de la Universidad este espacio 
es genial. A muchos les gustaría volver a estos 

tiempos de niños para aprender jugando, y tener 
un lugar como éste.

 
Para entrar al Centro de 

Investigación e Innovación 
Ingenio debemos pagar por 

la inscripción $3.000 divis. Si 
logras resolver los retos al 

final de la atracción te pagarán 
$5.000 divis. Si eres estudiante 

del Colegio de la UPB, lleva tu 
carnet y recibirás $ 1.000 divis 

adicionales.

“La idea de llevar la UPB a Divercity es 
fantástica ya que puede ayudar a que los niños 
aprendan jugando. Es una propuesta muy 
efectiva porque nos permite llegar con más 
facilidad a este público” dice el Rector de la 
UPB, Presbítero Julio Jairo Ceballos Sepúlveda.


