UN JUEGO DE (

Por: Juan José Roldan Salazar y Samuel Lépez Garcia, estudiantes
de séptimo y undécimo grado, respectivamente, del Colegio de la UPB.

Un estudiante de quinto de primaria,

del Colegio de la UPB, propone un proyecto
en el que se hara una expedicion a Marte,

mientras aprendes, te diviertes y juegas.

erratransformarte entrara en su tercera fase con la creacion

de un juego a gran escala en el que dos competidores

deberan dirigir a dos robots llamados Mars brick, que, ’bg

con estrategia, deberan cumplir las misiones asignadas :
gue encontrardn mientras cruzan el planeta Marte.

Los Mars brick son robots creados a partir de fichas de LEGO, que
tienen sus propias instrucciones de programacion para que puedan
moverse hacia donde el jugador lo desee; poseen cadmaras para
que el jugador, desde la cabina externa, pueda ver, a través

de una pantalla, en qué parte de Marte se encuentra el robot.

Mecanica del juego

Los dos jugadores estaran en unas cabinas y desde alli controlaran
los robots. Jugadores y espectadores tendran un acercamiento

a las actividades que los astronautas, futuros colonos

de Marte, deben llevar a cabo.
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JTRO PLANETA

El proyecto pretende que otras personas
descubran lo que se puede aprender
a través del juego:

Zubrin, ingeniero aeroespacial y conocido

1 Marte Directo. Conocer el proyecto de Robert
por defender la colonizacién de Marte.

N

la forma correcta de construir los robots
que estaran en el tablero de juego.

2 Robdtica LEGO. Estudiar, desde la mecénica,

Ilustraciones: Veronica Zuluaga Ramirez
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El creador

“Miguel Angel es miembro
activo del semillero de Robadtica
de la UPB - Petirrobot”
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Miguel particip6 con un experimento FICHA TECNICA

en el globo aerostatico que lanzo
a la estratosfera el Semillero de Nombre del proyecto que
Investigacion Ingenieria Aeroespacial da origen al articulo: ,Como

P divulgar a través de la robdtica
SlIA-, del programa de Ingenieria el proyecto Marte Directo para

Aeronautica de la UPB, en Terraformarte, de Robert Zubrin?
noviembre de 2016. Palabras clave: Robotica; Marte
Directo; Terraformar; Marte;
Robert Zubrin
Grupo o semillero de investigacion:
Terratransformarte
Lider del proyecto:
Alvaro Gémez Gémez
Correo electronico:

alvaro.gomezg@upb.edu.co
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